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Enlas Ultimas décadas la ciencia de la informatica (Cl) ha generalizado el
usode computacion, revolucionando todos los segmentos de la sociedad y
loshistoriadores no han sido inmunes a sus efectos. Con ladifusionen forma
mesivade los computadores personales (PC) apartir de ladécada de los afios
80, los historiadores y otros cientificos sociales, comenzaron autilizar laCl.
Sin embargo, el dominio de esta nueva tecnologia digital requiere de
conocimientosque son sélo encontrados en manuales, articulos y libros, con
uncontenidoy un lenguaje altamente técnico y por demas, en inglés; por otra
parte la utilizacion de la maquina en si, significa -aparentemente- una
ryauracon los metodos y técnicas usuales empleadas por los historiadores.

Agrackzoo la hospitalidad y toda la generosa colaboracion brindada 8 Florianguolis,

Prel Prof. Emesto A Ruiz, en noviembre de 1992, para laelaboracion del presante

texto, asi comoel apoyo de la Vicerrectoria Académica de laUniversidad del Valle para
desplazamiento al Brasil.
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De esta manera, el conocimiento técnico de la Cl y la utilizacion celssRy
son, en lamayoria de los casos, cuestiones ajenas a la formaciontradido
del historiador. El proposito de este trabajo es mostrar las digate
respuestas dadas por los historiadores a nivel mundial para adgptarea
nuevos adelantos tecnoldgicos, impuestos por la difusion de los FCy\™
esfuerzos en pro de lograr la integracion de la ciencia de la informdticad
proceso de produccion y comunicacion del conocimiento historico.

1. La difusion de la c1 entre los historiadores

El interés de los historiadores del primer mundo por adaptarse rgacknate
alos cambios tecnoldgicos, puede ser ilustrado através de cuatrotacthdes
basicas. Laprimeraes lacreacion de asociaciones nacionales eintermecione:
les dedicadas a agrupar historiadores que aplican la computacion d esfLdo
y analisis del pasado. La segunda tendencia es la realizacion de cargress
nacionales e internacionales para el intercambio de experiencias ate
historiadores. La terceraes la creacion de seminarios y cursos de nastria
dedicados especificamente a formar profesionales en historia y anpuia
cion. Finalmente, la cuarta tendencia se refleja en la creacion ce revdzs
especializadas en historia y computacion.2

Una de las primeras asociaciones internacionales dedicadas a agys
historiadores que utilizan computadores para el estudio del pesadofiela
Associationfor Computer and the Humanities (ACH); formadaen 19%6an
los USA. Diez afnos mas tarde fueron creadas otras dos organizaciones, ua
en Inglaterra, Asociacion de Historia y Computacion (AHC) y dram
Austria. Franceses y portugueses formaron asociaciones similares en 19
yenel afosiguiente en los paises escandinavos, asi comoen Suecia. En19D
existian asociaciones nacionales en 25 paises y la AHC,3se trasfornief

Para informaciones al respecto, dirigirse al Peter Denley, General Secretary, ij]i
ciation for History and Computing, Department of History, Queen Mary and\\sui*
College, Hampstead Campus, London NWW3 7ST, England. Direccion BMf
PROENLEY@QQWVACACK E-IVHIl: P.R. DENLEY@UK.AC.OMW(JANEY)
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U asociacion de caracter internacional agrupando a todas las dermes
asociaciones nacionales.

Laprimeraasociacion de este género en América Latinafue la Asociacion
Brasilera de Historiay Computacion, fundada en la ciudad de Florianopolis
enseptiembre de 1991, con ocasion del primer encuentro intermacional de
Hstoria y Computacion, organizado por el programa de postgrado en
Hstoriade la Universidad Federal de Santa Catalina.4En esta ocasion fue
foncecatambién la Asociacion Suramericana de Historiay Computacion.5
H segundo congreso de Historia y Computacion en Brasil se realizo del 3
d 6k noviembre en Ponta Grossa (Parana) y el siguiente, enseptiembrede
1998 temacomo sede la Universidad Catolica de Bahia (Salvador, Bahia).

Lasprincipales funciones de las asociaciones nacionales son, entreotres, las
cepromover conferencias anuales, organizar cursos especificos sobre his-
toriay computacion y crear grupos de historiadores dedicados ala inves-
tigacionaplicando métodos informatizados, formacion de profesionalesen
d areq, el desarrollo de programas de aplicacion especifica para his-
toriadores y laorganizacion de bases de datos paraladifusionde bibliografia
yfuentes documentales.

Laprimera conferencia dedicada especificamente a Historia y Conmpou-
taddn (H&C) tuvo lugar en la Universidad de Hull, Inglaterra, en 1984. H
ao siguiente fue organizada en Paris la Conferencia Intermacional de
Prosopografiay Computacion, y en 1986, en el WestfieldCollege delaUni-
versicedde Londres, se realizo el Congreso Internacional que dio origena
laAsociacion de H&C Britanica. A partir de entonces, se realizaron otros
encuentrosinternacionales. En 1987 se realizo el segundocongresoanualen
] Wstfield, Londres, en 1988 en Colonia (RFA), en 1989 en Bourdealix

Enestaocasion fueron presentados trabajos de Bélgica, Italia, Argentinay Venezuela,
ademés de brasilefios. El encuentro fue auspiciado por la Asociacion de Historia'y
Computacionde los Paises Bajosy con el apoyo de laAHCYy de InteiQuant (Asociacion

5 Mtemacional de métodos cuantitativos en historia).
Lalistay las direcciones de sus miembros puede ser solicitada al autor de este trabgjo.
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(Francia), en 1990 el Institut de Recherche par L’Informatique et la
Statistigue (IRHIS)6organizo un Congreso en Montpellier y en 1991 fue
realizado el Congreso en Odense (Dinamarca). Como ya fue dicho, eneste
mismo afo se realizo el primer congreso brasilefio (Florianopolis) y s
constituyo la asociacion suramericana. En 1992 se realizaron en Italiael
congresode la AHC y el brasilefio. Paraeste afio estan previstos encuentros
de la AHC en Austria, y el de la asociacion brasilefia y suramericana (porel
momento integrados).

El campo de la docencia asistida por computador o, de sistemas expertos
inteligentes aplicados ala docencia, 7ha venido alcanzando grandes progre-
SOS Y [p0osee ya su propiaorganizacion Computers in thé History Classroom
(CHC), si bien también los congresos de C&H tienen una seccion especial
dedicada aesta area. Se han realizado dos congresos, el loenjulio 1990, en
Leeds (Inglaterra) y en Lisboa, Portugal, en abril de 1993.8

La importancia de la computacion en el estudio de la historia se patentiza,
igualmente, en el hecho de que sobre el tema fueron realizadas sesiones
especificas en el Congreso Internacional de Ciencias Histéricas (IMadrid,
Espania, agosto 1990); lo que es usual desde el Congreso Internacional de
Ciencias Historicas, Moscu (1970). También hubo una seccion especial
dedicada al tema de C&H en la Conferencia Internacional de Asociaciones
de Historia Economica, realizada en la Universidad de Leuven, Bélgica, en
1990. '

6 Existe informacion disponible del libro de resimenes de las ponencias y se puede
adquirir el volumen con las ponencias con: Josef Smets, Le Florilege No. 2, Rue de
TEncierro, F34470 Perois, Francia.

7 EIl profesor Gonzalo Rojas Guzman, de la Universidad del Valle (Facultad de

Educacion), realizo un trabajo de doctorado (Universidad Politécnica de Madrid, 1991)

titulado “Un sistema tutorial inteligente aplicado a la enseflanza”, que analiza

tedricamente la aplicacidn de esta posibilidad a laensefianza de la geometria, quedando
abierta su aplicacién a otras areas del conocimiento.

Los organizadores fueron: Computers in the History Classrooom 1993, secretariado,

Cc Marqués de Abranles n°10 3°esq, 1200 Lisboa, Portugal, tels (01) 3954263/4/5, F*x
(01) 3953359.
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En las universidades europeas y norteamericanas, los historiadores, para
Jjaptarserapidamente alos cambios tecnoldgicos, comenzaronaadoptaren
d curriculode los programas en historia, cursos dedicados aentrenar tanto
idumos*como a historiadores ya formados, enel uso de los PCy crear
condiciones para que ellos pudieran obtener el maximo de ventaja en su
utilizcion. El centro mas antiguoen el areade H & C esel Inter-Unixersity
Consortiumfor poUtlical and Social Research . establecido en 1982 en la
Universidad de Michigan. Ann Arbor.9Esta institucidn, una agrupacion de
universidades Norteamericanas y canadienses, realizatodos losafios, en los
mesesdel veran o, CUFSOSSODremétodos cuantitativosy el usode computadores

parahistoriadores y cientificos sociales. También laUniversidad de Utrecht
(Holanda) acaba de abrir su departamento de computadores-humanidades

conun curso postgradual de 18 meses Ilamado “fiétodos y témicas de la
computacién en humanidades™. 10

En Europa, el entrenamiento de historiadoresen el areade H& C seadelanta
atragsde cursos especializados realizados, igualmente, en el verano. Los
aursos fueron realizados, a partir de lasegunda mitad de los afios 80, por el
Instituto Max Planck en Gottingen, en las universidades de Colonia.

Salzourgo y Glasgow. A partir de 1990, estas cuatro universidades, con €l

finde unificar esfuerzos, realizan conjuntamente cursos anuales entre los
meses de julio a septiembre.1l También a partirde entonces, se han venido
ofreciendoel programa de maestriaen H & C en laUnivesidad de Londres,

ofrecidopor el instituto de investigacion de esta Universidad, mientras que

| University College and Birdeck College ofrecenunamaestriaenComputa-
ciine Historia del arte.

Ladifusiondel interésen laaplicacionde lacomputacion a lainvestigacion

Para informes: Inter-University Consortium for Political and Social Research. P.O,
Box 1248, Ann Arbor, Michigan, USA.

Informes: Dept. of Computers & Humanides, Univ. of Utrecht (Humanities Faculty),
Achter de Dom 22-24, 3512JP Utrecht (Netherlands), tel. (+31)30-536426, fax (+31)

30-536000. Datos tomado de su boletin de agosto 1992,
Informes: Cambridge Group for the History of .Population and Social Structure, 27

Tnunpington Street, Cambridge CB2 1QA, Inglaterra.
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historicallevo tambiénaque surgieran publicaciones especializadas, | | 3
las cuales debenmencionarselas siguientes, como quizas las mas importantes

HISTORY AND COMPUTING, editor: Dr. R.J. Morris, Department of
Economic and Social History, William Robertson Building, George Square
Edinburg EH8 9JY, Great Britain. Es distribuida por la Oxford University
Press, Walton Street, Oxford, 0X2 6D, Great Britain. 1
m K
ADVANCES IN COMPUTING AND THE HUMANITIES, editor: Dr
Ephraim Nissan, Department of Mathematics and CS, New Campus, Ben+
Gurion Univ. of the Negev, P.O. Box 653, 84105 Beer-Sheva, Israel.

HISTORICAL METHODS, editor: Dr. Daniel Scott Smith, The University
of lllinois at Chicago, Department of History, 723 Science and Engineering
Offices, Box 4348, Chicago, Illinois 60680, USA.

HISTORIAL SOCIALRESEARCH, editor: Dr. ManfrdThaler, MaxPlanck
Institui flir Geschichte, Hermann-Foge-Weg 11, D3400, DRD -Alemania.

HISTORY MICROCOMPUTER REVIEW, editor: Dr. James B. M. Schick,
DepartmentofHistory, Pittsburg State University, Pittsburg, Kansas 66762,

USA n3 B

UNIVERSITY COMPUTING, editor: Dr. R.F. Smith, Computer Cemer,
Durham University.

La formacion de asociaciones nacionales e internacionales, la realizacion
anual de encuentrosy conferencias, laexistenciade seminarios Yy programas
de formacidn y la publicacion de un creciente nimero de revistas especia-
lizadas, indican que la aplicacion de la computacién a la historia noes
simplemente un fendbmeno pasajero. Es asi como ha de ser subrayado, que
la aplicacion de los computadores al estudio de la historia, no debe ser
considerada simplemente como una nueva metodologia, sino como uni
nueva area de conocimiento en el campo de la historia, con una epistemo*
logia propia y con un objeto de conocimiento especifico.
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2 Los computadores personales y el conocimiento
historico

Conociencia que es, la historia trata de reconstruir la experiencia humana
apartirde las fuentes disponibles, organizando esta experiencia en fonrma
cronologica y de acuerdo a su localizacion geogréafica y su constitucion
teatica. Consecuentemente, gran parte del trabajo del historiador consiste
enmanipular una gran masa de documentacion para rescatar de alli esa
experiencia humana, organizaria, clasificarla, seleccionarla, analizarlay,
finalmente, comunicar los resultados de su investigacion.

Hesta ahora los historiadores utilizan el computador en tres situaciones
tipicas. Laprimeraes la manipulacion de unagran masa de documentacion
arasu registro, ordenamiento y clasificacion y que puede denominarse
informaticay documentacion, consistente en la creacion de base de datos
enlinea(on-Line), la preservacion y digitalizacion de documentos yel uso
dH correoelectronico (E-Mail), parael intercambio de informaciones entre
los miembros de la profesion. La segunda areaconsiste en laaplicacion de
lacienciade la informatica en la investigacion especifica: la transfonme-
ddnce lainformacion en datos (numéricos o de otro tipo, visuales, porej.)
pararesponder preguntas especificas de sus proyectos de investigacion o
\erificar hipdtesis de sus trabajos, en donde se pueden aplicar hasta
situaciones de simulacion. La terceraes la utilizacion de los computadores
ra la comunicacion de los resultados obtenidos en el proceso de
Investigacion, utilizando técnicas como la del procesameinto de texto hasta
h multimedia O el hipertexto para llevar el conocimiento del pasado alas
alesde clases y auditorios, 0 como un nuevo medio al lado del textoescrito

Inreso,

~1*  Informatica y documentacion

Haoceso aladocumentacion historica y bibliografica mediante la localiza-
dony la descripcion, como también el intercambio de informacion sobre
Juntos especificos, son actividades constantes de todo historiador profesio-

Lainformatizacion de estas actividades abre un nuevo horizonte alos
Inestigadores. Muchas areas contribuyen a estas actividades, como los

149



bancos de datos On-Line, la reconstruccion de la documentacion median
la digitalizacion de las fuentes documentales y su difusion por medios

digitales (como los discos CD-ROM) vy la utilizacion de los correos
electronicos o E-Mail.

2.1.1. Bancos de Datos On-Line

Los grandes sistemas de administracion de datos son posiblemente unoce
los aspectos méas importantes de la aplicacion de la computacion al estudio
del pasado. Los grandes bancos de datos “On-Line” permiten acceder a
cualquier historiador, que tenga o posea un PC con un modem y un paguete
decomunicacion, ainformaciondocumental y bibliograficainstantaneamente,
a cualquier hora, por el costo de una comunicacion telefonica a gan
velocidad y con precios inferiores de los de una llamada normal. Ejenplos
de algunos bancos de datos permiten tener una idea sobre los mismos.

MEMDB (Medieval and Early Modem Data Bank) Organizado y dirigido
por el Departamento de Historia de la Universidad de Rutgers, en New
Jersey, el Research Library Group de Stanford, en California, la Universidad
de Leyden, en Holanda y la Universidad Catolica de Bruselas, Bélgica. H
MEMDB permite el accesoa35millones de registros bibliograficos y cetcs,
con sus respectivas fuentes y bibliografias relacionadas, de Historia
Econdmica y Social de Europa occidental y de los EEUU, para el periodo
del afio 800 a 1600. Asi, por ej., se puede estudiar la difusion ce la
alfabetizacion en el siglo XVI, relacionando precios de libros, niveles ce
renta comparados con costos de alimentacion, habitacion, salarios ce
profesores, etc. etc. Este banco de datos esta relacionado también cond
RLIN (Research Libraries Information Network), una red que une ala
mayoria de los catalogos de las bibliotecas de Norteamérica.l2

Proyecto General del Archivo de Indias. Organizado por el Ministeriode
Cultura Espafiol, IBM Espafia, la Universidad Auténoma de Medridyla

P Eddy H. G. Cauwenberghe y Rudolph M. Bell, “EMDB : The Medieval ad Ealy
Modera DataBank~Jen: Nouvelles de la Science et des Technologies, Vol
pégs. 79-91, 1991. Mayores informes: MEMBD , Department of History, CN
Rutgers, The State University of New Jersey, New Brunswick, N. J. 08903, US

150



Fundacion Ramon Areces. Este proyecto permite acceso a informaciones
textuales y visuales contenidas en el Archivo General de Indias (Sevilla,
Espana). Iniciado en 1986, el acceso hadebido ser posible apartir deoctubre
deeste afio; laenorme coleccion de mapas ha sido ya toda digitalizada y se
puede trabajar por métodos de busqueda y reconstitucion informatizada.3

ICPSR Historical Data Archive. Fundadoen 1962, originalmente creado
como una base de datos para el estudio de las elecciones en los EEUU, fue
ampliado posteriormente con datos de los censos desde el siglo XVII, las
estadisticas para Francia en el siglo X1X y los resultados de las elecciones
enAlemania, de finales del X1X hasta la Republica de Weimar.4

CHAPCambridge Historical Archive Proyect. Recopilacion de datos de
archivosgubernamentales, eclesiasticos, privadosy otros, ademas decatalogos
bibliograficos, conteniendo datos demograficos, econdmicos y sociales
parael estudio de los cambios sociales en Gran Bretafia desde el siglo XIV
hastael presente. EI CHAP esta conectado también al Economic and Social
Research Council Data Archives localizado en la Universidad de Essex y al
CentroNacional de Investigacion Cientifica (CNRS)ae Paris, otroimportante
centro de documentacion.15

[ISHInternational Institute of Social History. Localizadoen Amsterdam,
esta base de datos puede ser consultada atraves de catalogos “On-Line” de
la Biblioteca de Historia Economica (EHL) y del Museo Holandés de
Periddica (NPM). Posee mas de seis kilometros lineales de manuscritos y
documentos, una coleccion bibliografica de mas de un millén de obras
impresas y retratos, fotografias e imagenes digitalizadas.

Informes: Centro de informacion documental de archivos, Ministerio de laQuitura,
| Pladel Rey 1, 28004 Madrid, Espafia.

Infomes. Inter-University Consortium for Political and Social Research, P.0. Box
b 148 A Arbor, Michigan, USA.

Infoes: Cambridge Group for the History of Population and Social Stiucture, 27
B ~rumPington Street, Cambridge, CB2 1QA, Gran Bretafa.

Informes: 11SH, Cruquisweg 31, 1019 AT, Amsterdam, Holanda.
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Getty Art History Information Program. Establecido porel Gettyc

for the History of Art, posee 60 bases de datos relativas a historiadé]|j|1
las humanidades. El acceso “On-Line” alas bases de datos del centroG »
son realizadas a través del Dialog Information Service, Un Sistema
Line” de catalogos bibliograficos semejante al RLIN.T/

2.1.2. Preservacion y digitalizacion de documentos

La computacion juega un papel determinante en la preservacion ce
documentos y la difusion de los mismos através de medios digitales com
fichas, diskettes y discos CD-ROM. Entre los proyectos mas relevantes d
respecto se pueden mencionar-

Historical Workstation Project Dirigido por Manfred Thaler, end

Instituo MaxPlank de Gottingen, Alemania. El proyecto se basaend

programa Kleio (Clio), desarrollado por el Prof. Thaler, un software q.e
permite laorganizacion de fuentes documentales, digitalizar letras, dlucs
y palabras, y darles sentido de acuerdo a su uso en los periodos de tiempo
(tesauros), como tambien realizar el analisis estadistico de las mismes (gara
uso por parte de los fildlogos, por €j.). Sin embargo, o mas inportantees
laaplicacionde latecnologia de lectura de imagenes por satélite; el software
permiteel procesamiento de manuscritos, digitalizacion (scanning) celdra
escrita manualmente y la identificacion de la documentacion gracias ala
comparacion electronica de los mismos y asi puede determinar autories y
fechas de escritura, paracitar apenas dos grandes utilidades. Finalmente, d
programa puede realizar la transcripcion mecanica de los documentos (asi
estén en aleman gotico). Esta misma tecnologia permite la recuperacionce
los manuscritos deteriorados. El proyecto, financiado por la IBMy la
fundacion Volkswagen con una inversion millonaria en dolares, ha sdo
aplicadoen Alemania, Francia, Gran Bretaia, Austriae Italia. Los docuren
tos y manuscritos, gran parte de ellos de la época medieval, se encLentran

disponibles en discos CD-ROM.

7 CGetty Art History Information Program, Getty Center for the History of At, S
Ménica, Califomia, USA.
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....... Generaldelas Indias. Proyecto para larecuperacion, organizacion
ydigitalizacion de documentos del Archivo General de las Indias. En 1989

tenianya 50.000 documentos recuperados, organizados y digitalizados y la
coleccibnde mapas y cartas digitalizada.

Thesaurus Lingua G raecae. Proyecto iniciado en 1972 por la Universidad
ceCaliforniaen Irvine. Todos los textos griegos producidos entre el afio 750
anes de nuestro calculo de tiempo y el 600 n.c.t. (unas 62 millones de

palaboras) fueron compilados y digitalizados; son distribuidos en CD-ROM
oencinta.

213, Correo electrénico (E-Mail)

Los sistemas de correo electronico permiten el contacto directo entre
historiadores localizados en diferentes puntos del planeta, en formainstanta-
neay directa. La comunicacion global entre investigadores permite la
realizacion de seminarios internacionales via video-texto (BBS - Bulletin
Board System), la transferencia de informaciones y el contacto entre
historiadorese instituciones. El correo electronico mas usado, empleado por
srel més eficiente y gratuito para los historiadores, es en realidad una
combinacion de tres sistemas ligados: el BITNET (Because It’s Time
Network) de los EEUU, el NetNorth (canadiense) y el EARN (European
Academic Research Network).18 Los sistemas son pagos por los gobiernos
ypor las 2700 instituciones afiliadas. Lo mas importante de todo es que se

puede acceder a la red desde cualquier lugar, por medio de un PC equipado
conunmodem y un software de comunicacién normal.

nre los correos electrénicos que operan dentro del sistema Bitnet/Net-

PflvEam pero que estan especialmente dedicados a los historiadores
figrandos de especial interés:

® History/FINHUTC, que trabaja en el List Service de Bitnet (LIST-
LLocalizado en la Universidad de Finlandia, el FINHUTC recibe

IJoreld Miebry, “Electronic Mail and Historians™, en Perspectives (AHA Nawsletter),

LXXIX, No. 2, pags. 1a4. 1991. Tambien: Ncleo de Processamento ¢k caics,
*rforme9des sobre BITNET’, en Informativo NUcleo de Processanento ok datios
H Julhode 1990.
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mensajes que distribuye entre los miembrosde lalista FINHUTC. Wilizad
el mismo servicio, organiza seminarios electronicos sobre topicos aom
historia militar, politica externa de los EEUU, la guerra del Viet Na

problemas del tercer mundo, etc. La participacion en los seminarios pueck
ser como conferencista o, lector, y son abiertas a cualquier miembrocel

lista FINHUTC. 9

*\

H segundosistemaes el LCHA, creado y administrado por la conferencia
de la Asociacion Historica Canadiense sobre Computacion (Caedian
Historical Association Conference on Computing). Diferente de FINHUTC
este video-texto se dirige especialmente alos historiadores y tratade tpios
comoel usode computadores por los miembros de la comunidad acadamica

informaciones sobre software, programas de conferencias, congresosy
seminarios, oportunidades de empleo para historiadores y goertura ck
fuentes de financiacion para investigaciones.2)

2.2 Aplicacion de los PC en la investigacion historica

En historia, la computacion ha sido utilizada generalmente en tres tiposce

Investigaciones.ZL En primer lugar, en trabajos que requieren la manipula:

cion de una gran cantidad de datos. Los estudios de prosopografias okio-

grafias colectivas, han sido el punto de partida para la utilizacion de com

putadores en la investigacion historica. Un segundo tipo de investigacion,

donce se utiliza la computacion, ha sido en trabajos que imporen la
correlacion de un muy alto nimero de variables, como en los estudios cé
comportamiento colectivo, los analisis de los procesos electorales, tréfic
comercial, analisis de contenido de periodicos, etc. Finalmente, la
computacion hasido Util en investigaciones donde la verificacion de dertes
hipdtesis dependen de la aplicacion de multiples pruebas estadisticas.

* La direccion el correo electronicoes: HISTORY @ FINHUTC.BITNET

D Direccion: LCHA @ UQUAM_BITNET
2 Lo que sige esta basado en la ponencia de Ernesto Ruiz, “Microcomputadores ¢

Pespuisa Historica: Algumas rcflexoes Tedricas e Metodoldgicas™, en Analsda VI
Reuniao, Sociedade Brasileirade Pesguisa Historica, Sao Paulo, 1991« pp
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Laaplicacion mas generalizadade la computacion consiste entransferiraun
benco de datos la informacion documental disponible. Las fuentes docu-
mentales pueden ser textuales, numeéricas, graficas o de cualquier otroftipo,
porotraparte, el registro de la informacion en un banco de datos precisade
unaconceptualizacion tedrica previa que definalos campos (o variables) en
funcion de las hipotesis de trabajo que el investigador desea comyprobar o
verificar. Ladefinicion del modelo tedrico y la adecuacion de los campos (0
variables) a las fuentes historicas disponibles imponen necesariamente
nuevestécnicas y conceptos analiticos al investigador. Enotras palabras, la
aplicacion del computador a la investigacion cientifica requiere de una
organizacion precisa de los datos, una definicion especifica de las variables
yunabuena dosis de imaginacion para lograr armonizar la curiosidad cel
investigador con la eficiencia de la maquina.

Uhes vez recogidas las informaciones de la documentacion, éstas son
registracks en los campos y almacenadas en la base de datos. El trabajo el
histoniador consiste en comprobar las hipotesis de trabajo correlacionando
lsscampos, graficando esta correlacion o, probando las hipdtesis estadis-
ticarente. El Gltimo paso consiste en comunicar los resultados de la
indagecion, utilizando el propio computador y un software adecuado para
escrilarel texto o realizar la presentacion ante un auditorio (textos escritos
otextas orales).

Losprogramas sobre H&C realizadas en los Ultimos afios, tal como fueron
descritos mas arriba, muestran que la mayoria de los estudios realizados
utilizandoel computador tratan de prosopografia, estudio de comunidadks,
piones, instituciones y grupos sociales, poblacion y estructura social,
cartografia historica, historia politica, analisis de contenido de textos e
Wdariadel arte.2

Hlose desprende del andlisis de los listados de ponentes en los encuentros de: History
«ndComputing, Vol I, 1987, Vol. Il, 1989 (ponencias de los encuentros de esos dos
**°). Montpellier Computer Conference, Volume des Resumes, Montpellier, 4 -7
septiembre, 1990. Association for History and Computing, Programe, Odense,
% «st 28-30, 1991. Encontro Internacional de Histéria e Computasao, Programa,

~°riandpolis, 26 € 27 septembro de 1991.
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Agqui es importante destacar como la aplicacion del computador 11
Investigacion historicanoes simplemente la utilizacion de un medio nuevo

SiNo que ademes constituye ya un area especifica de la investigacion
Veamoslo através de la descripcion de algunos casos ejemplares.

La prosopografia trata, a partir de biografias individuales y de atributos

personales, estudiar las élites, las estructuras de poder, la movilidad social

y otros elementos de orden social en un periodo de tiempo dado. Debidoa
gue laprosopografia, en la mayoria de los casos, trata de la comparacion de
unndnerogrande de caracteristicas pertenecientes a un mismo universocde
Individuos, este tipo de estudios son los mas apropiados parala aplicacion
decomputadores. Lainvestigacion de Helene Millet tratade la maneracono
los canonigos de las catedrales medievales contribuian a la edificacion de
Iglesias y atras construcciones religiosas de Lyon en Francia, en los siglos
X'y XIV.2Z Por su parte, David Rheubottom estudia la élite politicay
econdmicadelaciudad-estado de Ragusa (hoy Dubrovnik) enel siglo XV.2
Un estudio similar es el de Charles Harvey y John Press sobre la élite
corercial en la ciudad de Bristol, Inglaterra, para el periodo entre 1870a
1914.5 Finalmente, el trabajo de Guilherme Pereira das Nevesa tratadela
viday las carreras de aproximadamente 3000 sacerdotes mencionados enla
docunmentacion de Mesa de Consciencia e Ordens, establecida en Rio e
Jareiroen 1808 y conservadas en el Archivo Nacional del Brasil.

Enel estudio de comunidades, regiones, instituciones y grupos sociales,
trabajode Roger J. P. KainZ combinando la utilizacién de una base dedatis

B Hélen Millet, “From Sources to data: thé Construction of a Prosopographical Deta-
Bank”, en Peter Denley & Deian Hopkin (eds.), History and Computing, Voi I
Manchester Univ. Press, 1987, pags. 63-67.

2 “Computers and thé Politicai Structure of a Fifteenth-Century City-State (Ragusa),en
Ibid., pags. 126-132.

B “The Business Elite of Bristol: a Case Study in Database Design”, en History
Computing, [Revistade la AHC], No. 1, pags. 1-11, 1991.

2 “A Organizado de Banco de Dados e os Procedimentos Tradicionais do Historiador
Um Estudo Prosopogréfico do Clero no Brasil, 1808 - 1828, ponencia al Encontro
International de Historiae Computado, 1991.

Z “Extending the Agenda of Historical Inquiry: Computer Processing on Thite
Data”, en History and Computing, [Revista de la AHC], No. 1, pags. 23-35,199
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WNprograma grafico paradiseio de maypas, reconstruyo ladistribucion

las propiedades rurales y los tipos de cosechas, con el propdsito de
Nudarlaestructuraagrariadel condado de Kentenel siglo XIX. H tragjo
niense propone realizar la compilacion de unatlas agricolade Inglaterra
WAles amediados del siglo XIX. i

.. reconstruccion de laocupacion del suelo y laereccion de ciudades-estado

enla antigua Grecia, asi como el estudio de la expansion urbamay la
reconstruccionde las urbes han sido otro campo fértil de investigacionenel

amde H&C. Los profesores T. E. Rihll y A. G. Wilson3B aplicaron un
mocklo matematico para el analisis de la distribucion espacial de la
colonizacion y el surgimiento de ciudades-estado en la antigua Gredia, a
@t de datos historicos y arqueologicos. En la reconstruccion ce la
expasion urbana de Capri, Italia, los investigadores italianos Francesca
Boochi y Femando Lugli, combinaron un banco de datos conteniendo
Informeciones sobre las dimensiones de los predios y la propiedad ce la
tiarg conunprogramade disefo asistido por computador (CAD: Conputer
AdDesign) para ilustrar graficamente el origen de la ciudad.2 H estudio
ck la estructura social, a partir de datos individuales y familiares, y la
ocupecion de la tierra, a partir de catastros de propiedades, permitieron a
JmBecketty Trevor Foulds,3) reconstruir paralos siglos XVIH y XIX el
desenvolvimiento de la ciudad de Laxton, en Nottinghamshire, Inglaterra.
Taolareconstruccion de Capri, como la de Laxton fueron realizadas por
encargode las oficinas de turismo con laintencion de preservar el patrimonio
histdrico de ambos centros urbanos.

EnBrasil, varios trabajos se estan realizando, Edson Aramando Silva, cela
Universidad Estadual de Ponta Grossa (Parana) esta realizando, conlaayuch
|j | banco de datos, el estudio de la electrificacion y la industrializacion

Model Based Approaches to the Analysis of Regional Settlement Structures: the Case
~  AcientGreece”Jen Denley & Hopkin, Ob. cit, Vol I, pags. 10-20.

‘Computers Methods Used to Analyse and Re-Construct the Cadastral Map of the Town
N of Capri (1472)”, en Ibid., pags. 222 - 227.

“Reconstructing an English Village in the Eighteen an Nineteenth Centuries using

FAMULUS: Laxton, Nottinghamshire”, en: Ibid, pags, 45-49.
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del estado del Parana, através de la coleccion de articulos periodisticos La
profesora SandraP. de Alvim de la Universidad Federal de Rio de Jarel
utilizael computador parael estudio de la arquitecturareligiosacoloniale
esa ciudad. Por su parte, Alda Teresa Torres Pinto y Armando Martinsce
Barros, ambos de la Universidad Federal Fluminense, estan realizandod
estudio de la educacion en ese estado, a partir de fuentes fotograficas.d

El centro académico brasilefio con mayor desarrollo en la aplicacioncela
H&C es el la maestriaen Historia (Curso de P6s-Graduagao em Historia)
de la Universidad Federal de Santa Catalina y por ello fueron los piorercs
en la organizacion brasilefia y suramericana de H&C. En el encuentroce
1991 cuatro estudiantes de maestria presentaron ponencias sobre el usoce
computadores en la investigacion historica. Pedro Lopes de Oliveira®end
area de demografia historica. Norberto Dallabrida3® mostro la utilidad cH
computador en la elaboracion de la tesis de maestria. Raquel Calavacant
Rauh explico la metodologia aplicada para utilizar las fotografias cono
fuente de documentacion histérica utilizando una base de datos.3HVhrda
d’ Acamporaexpuso sobre la utilizacion del computador en la recuperacion
de fuentes periodisticas.3 Por su parte, el profesor Ernesto Ruiz (Presidente
de la asociacion brasilefia y de la suramericana de H&C), ha desarrollado
numerosas investigaciones combinando bases de datos con fuentes periodis-
ticasparael estudio del mensaje de la Revolucion Francesaen Buenos Aires
las fugas de esclavos, asi como sobre la produccion historiografica sdore
América Latina en los afios 80.3%

3 Estos trabajos fueron presentados en el Encuentro Internacional de Historiay
Computacion, realizado en Floriandpolis, del 10 al 13 de noviembre de 192y s
publicaran conjuntamente con las ponencias del primer encuentro de 1991

O Computador na Pesquisa em Historia Demografica: Imauri - SC, 1833 -1900.

A Utilidade do Computador na Elaborafao da Disserta9lo de Maestrado.
Fotografia, Computado e Historia: Introdufdo a urna Metodologia.

Computadlo e Analise Historica: A Histéria Atraves do Jornal.

“El mensaje y la Metafora de la Francia revolucionaria en los Periddicos de Buenos
Aires (1801-1810): Un estudio sobre el control de la informacion™; Congreso
Internacional de Historia, fileentenario de la Revolucion Francesa, Caracas, Vere
zuda, 2-6 de abril de 1989. “Noticia e Informadlo: A Mensagem da Revolu™o
Francesa nos iornais de B uenos Aires', X1 Reuniio de Sociedade Brasilera de Fesoui-

R R s
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E.i/ La difusion del conocimiento como
texto+imagen+sonido+movimiento

roaa iNvestigacion historicaconsiste endos actividades basicas. Laprinera
consiste en indagar lo que el investigador desea conocer; la segundaen
aomunicaralos otros lo que haaprendido en la investigacion. Esjustamente
e la actividad de comunicar lo aprendido, donde los PC modifican
significativarrenteel conocimiento del pasado. Lacomunicaciondel pasado
predics digitales se puede agrupar, basicamente, en tres grupcs, de
acterdoalos programas de computacion disponibles: programes deedicion
tedld y grafica; programas de presentacion programeda; Yy programes ce
mutinedia

Lesprogrames de edicion textual y grafica estan dirigidos ala prepara-
adndel textofinal de una investigacion siguiendo los patrones tradicionales
cklos trabgjos académicos, como tesis, articulos, monografias, libros y
drs De esta manera, este grupo de programes (que van desce los
prooesachres de palabra como WordPerfect 5.1 -y 5.1 Win- Ms-\Word 5.0,
oWardStar 6.0 hastael Ventura Publisher 4.0y el Page Maker4.0, aungLe
lesdiferencias entre unos y otros se ha acortado enormeente sobre todo
cecklaaparicion del entorno Windows 3.1) transformanel conutadoren
uraverdeckeraoficinatipografica enla medidaqueel productofinal consiste
ad atefinal aser utilizado en la impresion por el editor. Estos progranes
pamitenla manipulacion de fuentes de letras segtin familias, tamaios y
estilcs, lamezcla de textos e iméagenes, el control sobre el layout (formeto
osstilo) de paginay finalmente el disefio global de lacbraaserinpresa. La
inportaroiade estos programeas estribaen que ellos permiten a historiador
Psr total control sobre su mensaje, no solamente en relacion a su

Atenido, sino también en relacion en terminos de la formay el disefo,

atMdecss que tradicional mente eran dictatorialmente ejercidas por

Anydts o disefiadores.

SaHistorica, Sao Paulo 23-26 Julho, 1989. “Fugas de Escravos em Nossa Senhorado
Aterro (1850-1888), Bibliografias Historiografia e Review Essays sobre a Historia
da América Latina na Literatura Periddica (1980-1989), V Encuentro Intermecioanal

c Historiadores Latino-americanc Sy del Caribe, Sao Paulo, 22-26 de octubre, 1990.
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El grupo de software de presentacién programada y los programas de
multimedia llevan al historiador mas alla del texto escrito. El libro inpreso
ha sido el principal instrumento de almacenamiento y transmision de
informacionde lacivilizacionoccidental y posee dos caracteristicas beasicas-
el predominio del texto sobre la imagen, ya que esta Ultima siempre e
utilizadacomoilustracionynocomo un medio de transmision de informacion
visual odeotrotipo. Enel libro, porotraparte, lainformacion es transmitida
yrecibidade formalineal. Lacomputacion permite transformar laestructura
y linealidad de la comunicaciony el predominio del texto escrito sobre la
Imagen. También es muy importante, ademas, que el almacenamiento
digital de lainformacion eliminael monopolio del papel y del texto escrito
como principal instrumento de almacenamiento y comunicacion de conoci-
mientos.

Un PC puede ser pensado como un circuito cerrado de television, enel
Imagen, texto, sonido y animacion pueden ser combinados en un misno
documento para crear, transmitir y almacenar un mensaje. Mas importante
es, sin embargo, que el usuario del PC puede tener control sobre las
informaciones, de acuerdo a su escogencia e interés. Este hecho rompe con
la linealidad de la informacidn impuesta por el libro.3

La presentacion programada tienen como finalidad preparar y presentar
audiovisuales paraexposiciones, ponencias, conferencias, etc., en auditorios,

F Mayor informacion sepuede obtener en: Amett, Nick, “Multimidia, the PC Bolution
Continles” ;en Computer Shopper, June 1990, p. 126-135. Begeman, MicreelL.,
Jeff Conklin, “The Right Tool for the Job”;en BYTE, October 1988, p. Zb-2/4.
Brown, Krenyon, The ABC 30fToolBook for Windows, New York, Sybex Books,
1992. Can, Robert, “Fhe Hype of Hypertext”;en PCWORLD, wol. 6, No. 6, lre
1988, pp. 277-287 . Carr, Robert, “Hypertext: A New Training Tool?”enEducational
Technology, Vol. XXVBI, No. 8, 1988, p. 7-11. Collaro, Celso Antoniom, Projeto
Grafico. Teoria € Pratica da Diagrama9ao, Sao Paolo, Sumus, 1987. Cook, Ral.
Multimedia Technology, Interactive Multimedia, Microsoft Press, 1988. Fiderio,
Jaet, “A Grand Vision”;en BYTE, October 1988, p. 237-246. Frisse, Mark, “Fram
Text toHyperText”en BYTE, October 1988, p. 247-254. Megairy, John, “MBypcriet
and Compact Disks: the Challenge of Multimedia Leaming”en BritisShJournal o
Educational Technology, Vol. 19, m. 3. Miles, John, Design for Desktop publisb*
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0 bien, para ser manejadas individualmente por un usuario en un PC
utilizando los medios de almacenamiento usuales (diskettes o discos CD-
ROM); permiten crear transparencias para retroproyector, diapositivas,
videointeractivo utilizando video disco 0 CD-ROM, asicomo “sesiones de
filminas” para computador o proyeccién en auditorio mediante el Data-
Show (un aparato que permite proyectar la pantalla del computador en
combinacion con un retroproyector). Tal como los programas de edicion

textual y grafica, la presentacion programada permiten igualmente que el
historiador controle el disefio y la forma de su mensaje.

Los programas de multimedia, si bien semejantes a los de presentacion
programada, se diferencian de ellos en que el usuario tiene control directo
en larecuperacion de la informacion. Ya que el producto final de estos
programas es un mensaje interactivo, la recuperacion de lainformacion no
es de caracter lineal como en el libro o en el filme. Entre los diversos
programas de multimedia, los programas basados en el concepto del
hipertextoson los que predominan en el mercado, dada la facilidad de suuso,

ing, San Francisco, Chronicle Books, 1987. Perce, Joseph R., ToolBook Companion,
Redmond, Washington, Microsoft Press, 1990. Poor, Alfred, “Multimidia. The Audio
Visual Connection”, en PC Magazine, May 15,1990, p. 157-164. Persico, Donatella,
“Hypertext and Multimedia technology: a Paradigm for Dictionaries of the Future”, en
Golem, No. 1,1990, p. 9-11. Raskin, Robin, “The Packages Behind the Presentation”,
en PC Magazine, October 17,1989, p. 95-100. Raskin, Robin, “Multimedia the Next
Frontier for Business”, en PC Magazine, July 15,1990, p. 151-197. Rodriguez, José
Luis, “La informatica educativa: presente y futuro”, en Comunicacion, Lengua y
Educacion, No. 13,1992, p. 51-72. Rodriguez, José Luis, “Herramientas de autor para
el desarrollode software educativo”, en Comunicacion, Lenguay Educacion, No. 13,
1992, p. 111-124. Rodriguez, José Luis, “Instructional Design and Authoring Enviro-
ments”, Delta and Beyond Conference, The Hague, Octubre 1990. Rush Jr., Wayne,
Multimedia Moves Beyond the Hype”,en BYTE, February 1992, p. 85-90. Sullivan,
Jeffrey, “Multimidia. MacFad or MacMarket?”, en Computer Shopper, June, 1990,
P-167-171. Vaughan-Nichols, Steven, “Multimidia in the DOS World”, en Computer
Shopper, June 1990. Como es ya bien sabido, la modalidad de multimedia y de
hipertexto, a la que nos estamos refiriendo en este parrafo, fueron originalmente
desarrollada para los computadores Apple y Macintosh, pero hoy por hoy los “clones
IBM" han igualado su capacidad y modalidad de trabajo, con el requisito de trabajar
(hunentorno que supere las limitaciones del sistema operativo MS-DOS o PC-DQOS,
tales como el DESKVIEW, o0 mejor aun, el Windows 3.1.
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tantodel puntode vistadel autor, comodel usuario. Pero aiin més importante

es, queel historiador con unprogramade hipertexto puede crear un M E4E
Intertactivo, sinconocer nadade lenguaje de programacion; escapa asi alcs
dictados tradicionales de los programadores de sistemas.

Los lenguajes de tipo hipertexto, tales como el ToolBook, Media Blitz

(Asymetrix) generalmente consisten en una base de datos audiovisLales

donde sonido, gréaficas, textoy video (animacion) soncombinadios paraaer
evertos. Son losusuarios y no el software, quienes determinan los eatcs-
informaciones contendidas en “fichas” Electronicas; un conjunto dedxso
mas fiches se denomina UNstack -Unidad basica para desarrollar unaicke:
Por medio de botones electronicos, dispuestos en cada ficha, el weLano
puede navegar dentro de labase de datos siguiendo su propia ruao, 15

intereses. Es claro que también se rompe con la linealidad en la comuni-
cacion.

Enelcampode lamultimediaexisten programasenel mercadoquepamitan
presentardos tiposde aplicaciones de intereés especifico parahistoriacres:

d) Basede datos. Los bancos de datos tradicionales (tipo DBase) nofuarm
creados para almacenar imagenes (animadas o0 no) y solo sonaorjunics
de informaciones numéricasy de texto. Algunos programes ce mutine
dia (BD Fast Windows, por. €.) tienen funciones de base de cHs
relacidnales que permiten superar las limitaciones de bases e cHs
tradicionales. Microsoftacabade lanzarel Access, unabase decatosfaa
usuarios interactivos y desarrolladores, que permitira manipulacion
directay que gracias a lacapacidad ya incorporada de enlace insercion
de dbjetos (OLE) permite insertarimagenes digitales, sonidos, documen-
tos y otros objetos binarios creados por servidores de las mismas
caracteristicss.3

b) Educaciony entrenamiento. Las posibilidades de integrar el aimacena-
mientoy larecuperacion de informacion hatransformado losprogramas
de multimedia en instrumentos de ensefanza por computador (CAI'

* Cir. El Tiempo, 23 de noviembre, pag. 9B.
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computerAssisted Instruction). EStos programas permitenal estudiante
(oeducando) tener control sobre el contendio y la tematica del metenial
educativo presentado, teniendo al mismo tiempo, la posibilidad de
aoesoadiferentes fuentes de informacion en la formade texto, imagen,
vickg, animacion, sonido y musica, de forma interactiva. En tanto la
foma de navegacion dentro del programa depende enteramente el
LeLano, el proceso de ensefnanza aprendizaje se torma absolutarmente
personalizado, siguiendo las peculiares y particulares necesidades e
intereses de cada educando y no la inteligencia, interés o pereza cel
educacor. También es bien significativo que los usuarios pueden
desarrdllarpresentacionesen formade articulos o monografias utilizando
los diversas fuentes documentales (imagenes, sonidos, movimiento,

X, etc).

Laformra en que el producto final, realizado a partir de programes de
mutineda, pueda ser utilizado depende de su funcidn. Desde el punto de
vdack la ensefianza de la historia ellos ofrecen nuevos instrunmentos de
comunicaddninteractivos modelados siguiendo las necesidades y ritnos
particllares de los usuarios aquienes van dirigidos. Como historiadores, €l
rad.oofinal resultado de la aplicacion de programeas de multimediapuede
sroonsiceradocomo un nuevo medio, aparte del texto impreso, parallevar
d conocimiento del pasado a un publico determinado cada vez nés por la
alturaora y visual, y con graves y enormes deficiencias en la escrita.

historiacresendiferentes paises de Europautilizan desde lasegundanitad
felos afios 80 programas de multimedia para la difusion del estudio del
pesach Los historiadores ingleses fueron quienes iniciaronel uso del “dibro
dedtranios”’ desde 1987 con la publicacion del viewBook, anmpliamente
fizado hoy en las salas de aula.® Y si bien no posee todas las carac-
f\isticss e los paguetes de hipertexto, disponibles desde comienzos ce
enel sentido que no combina texto, imagen, sonido Yy animacion, si

Informeciones sobrre el ViewBook pueden lograrse dirigiéndose a Information Educa-

g']ta Lice, Unit 33 Enterprise Center, Bedford Street, Stoke-on-Trent, ST14PZ, Great
n
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posee todos los elementos basicos necesarios para la educacion interacti
con ayuda de un computador personal.

Basicamente un ViewBook tipico posee unas 300 pantallas con tedo
maxino 175 palabras por pantalla. El contenido de la informeciones u®
narracionacercade undeterminadoevento o proceso histdrico, aconpaech
de docuentos relacionados y unaextensabibliografia de fuentes inaries
ysecundarias. Enprincipioel usuario acttia como lector convencional. R0
el sistemaes interactivo en tanto permite cruzar informaciones siguiendod
interes del lector, perseguir asuntos por nombre, palabras, conoepis 0
tenes, tormar notas al pie de cada pantalla (pagina electronica) y aydaries
informaciones a un procesador de texto para realizar trabajos estritosqe
también pueden ser, finalmente, impresos.4)

Lacapacidad del concepto de hipertexto para la comunicacion del conod-
miento historico puede ser demostrada a partir de dos experiencies. H
historiador inglés Donald Spaethdl en su trabajo sobre Stonyroyd, uradda
localizada en West Yorkshire en Inglaterra que se transformd en villaan
1861, como resultado de la industrializacion. El fin de esta alicaaines
estudiarel desarrollo de unalocalidad industrial inglesaenel sigloXIX En
fichas electronicas se encuentran almacenados documentos, mepes, G B%
y otros tipos de informaciones necesarias para gue el usuario adie
prirero, y escriba una monografia sobre uno 0 Mas asuntos o, CTEE
hipdtesis especificas sobreel desarrollo historico de Stonyroyd. H prirgpo
bésico de este proyecto es que el alumno aprende en tanto analiza cHsy
documentos contenidos en el programa y escribe un trabajo final daxewn
asunto determinado.

H grupo Intertenpo, de laciudad de Viano, Italia, presenté en Florianépolis
varios trabajos bajo el nombre genérico de Progetto L ’Immagine Ritrove-
taa Losprofesores David Pozzi y SusanaMarini presentaron unaaplicacion
del hipertexto “OFeudo de Vemio, seculos XIV-XVIIconsistente enum

4 Cir. Evan Mawdsley, “Viewing the Coid War with ViewBook”, History and Gnp*
ting, Ob. cit., [Revista de la AHC], No. 1, pags. 60-62, 1991.
4 Stonyroyd: A Computer-Based Learning Package, Ibid, pags. 55-59.
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monografia electronica compuesta de fichas historicas, datos naturales,
fuentes Primarias, transcripciones de documentos, grabaciones de memoria
oral, fotografias digitalizadas y un glosario historicoy natural. El programa
presentaUNitinerariohistorico através de documentos, imagenes, comentarios
verbales, Mapas y otros objetos relacionados con el tema central, con la
firdicedde reconstruir lavidaen el feudo de Vemio, situadoen laprovincia
ceHorenciaen los limites de los territorios de Pistiay Bolonia. El feudo,
onginelmentedominio de los condes Alberti y luego de los condesde Bardi,
Erantoestatico por cuatro siglos hasta que en 1798 fue conquistado por
lsvoluntarics de la Republica Cisalpina, creada por Napoledn.43

Esdsdosejemplos tienen caracteristicas basicas semejantes. Ambos tratan
cehistoria local o regional y el lector (o usuario) del programa tiene una
partiapecidn activa en el mismo, en la medida en que el propdsito funda-
narid de ellos no es tan solo informar, sino llevar al usuario a analizar la
INfomeddn y, si se desea 0 se exige, presentar un trabajo normal o en
hipertexto, con manipulacion de la informacion disponible en el programa.

3 A modo de conclusiones

Laenuneracion de actividades, trabajos y proyectos que se acaban de
presiarnos plantea el grado de atraso que caracterizaa América Latinay,
enparticular, a Colombia. Muchos factores han incidido paraello: la falta

equipo, software y financiamiento para este tipo de aplicaciones de la
tofomrética; aparte de un notable retraso en la construccion de una red
*fecech de comunicaciones. Los celos profesionales por parte de los
eqartssen Cl, con quienes no existian las mejores relaciones. Al igual gue
hindiferenciade los historiadores profesionales, hastaahora, en utilizar los

& empleo experimental del computador en el Campo de la Didéactica de la Historia”.
Porencia en el Encuentro Internacional de Histéria e Computado, Florianopolis,
Siembro de 1991.

PYamayores informaciones sobre el grupo Intertempo: Palazzina della Cu 946121,

L°scoordenadores del proyecto “L’Immagine Ritrovata™ son los Drs. AnnalisaMarchi
\VDavid Pozzi.
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conputadores conmo o que significan tecnologicamente: algo mudontc
OLe meguines mecanograficas avanzadas y costosas. Todo elloexplicag.e
secenmorae s cetreintaanoscomenzar la aplicacion de conutadoresen
lainvestigacion y difusion del conocimiento del pasado.

Necesitarenmos syperarestos obstaculos parallegar aniveles contenporanecs
y bereficianos de las bondades de la moderna tecnologia, rqaresentach
esencialmente en la ruptura gue el PC ha significado en el monopoliodd
sder informético; las ventajas con que contamos en la adidiced
(especialmente la aplicacion del PC para correr aplicaciones ce aata
conalggiced) puedenllegar asersignificativas y permitiranavances srsildes
en corto plazo: por ello la introduccion de la Cl en la docenciay la
Investigacionentodss las areas de las ciencias sociales es un requisitosine-
qua-non [parajoder comenzar a marchar al paso de la conterporareidad
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